
Procedencia

Ficha de PX

Clase Nivel XP

FOR
Habilidade

CON

DES

INT

SAB

CAR

(Forza)

(Destreza)

(Constitución)

(Intelixencia)

(Sabedoría)

(Carisma)

Puntuación Modificador Debilidade

A repartir: 16 (+2), 15 (+1), 13 (+1), 12 (0), 9 (0), 8 (-1).

/

Nome /

PG Armadura Dano

(Nivel+7)

Descrición

Aliñamento

Vínculos

Xogadas iniciais



/Equipo Carga

Moedas Racións
(100 moedas = peso 1)

Notas

Ficha deseñada por Daenvil para o xogo “Dungeon World”, por Sage LaTorra e Adam Koebel.
Texto de referencia e licencia dispoñibles en daenvil.github.io/Dungeon_World-GL/

Xogadas avanzadas
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